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Nu pot fi folosite pentru denumirea fişierelor: caracterele:  .  \ / : | > < + = ; , ); spaţiile; numele de dispozitiv 
(cuvinte rezervate de către sistem pentru dispozitivele periferice), de exemplu: CON - consola sistem; PRN, 
LPT1, LPT2, LPT3 - interfeţe paralele; COM1, COM2, COM3, COM4 - interfeţe seriale 

Unităţile de discuri: A:, B:, C: etc. (literele A şi B sunt rezervate discurilor flexibile, C pentru hard-disc, D pentru 
CD-ROM).  

Există o serie de extensii standard recunoscute de sistem şi o altă serie de extensii care s-au standardizat prin 
tradiţie; acestea au fost impuse de firmele producătoare ale unor produse software sau pur şi simplu au fost 
adoptate de utilizatori. 

Se meţionează câteva din extensiile fişierelor: 
- standard MS-DOS: 

- .com, .exe - program  executabil, încărcat  în  memoria  internă şi lansat în execuţie; 
- .bat (batch) - fişier  de  comenzi, conţin  secvenţe  de comenzi  MS-DOS care se execută în bloc; 
- .sys (system) - pentru fişiere sistem; 
- .obj (object) - fişier obiect; 

- produse de firmă: 
- .arc, .zip, .lzh - pentru fişiere arhivate cu programul specific pkpak, pkzip, lh; 
- .dbf  - fişiere baza de date de tip dBase sau Fox Pro 
- .xls - fişiere cu tabele tip Excel 

- formate grafice: 
- .pcx - creat cu Paintbrush din Windows 
- .msp - fişiere tip Microsoft Windows  
- .gif - fişiere cu format tip Graphic Image Format 
- .bmp - fişiere cu format tip bitmap 

- fişiere ASCII (text): 
- .c - program sursă C  
- .pas - program sursă PASCAL 
- .bas - program sursă BASIC 
- .for - program sursă FORTRAN 
- .doc - text tip document    
- .txt - texte 

Din punctul  de vedere al informaţiilor pe care le conţin, fişierele  se împart în: 

1. fişiere executabile, care conţin programe executabile. 
2. fişiere neexecutabile, care conţin informaţii care vor fi prelucrate de fişierele executabile. Din  această 

categorie fac parte: 
1. fişiere de date, care conţin date ce vor fi prelucrate de un fişier executabil sau care s-au obţinut în urma 

prelucrării. Fişierele de date tip .dbf conţin de obicei date omogene,  de exemplu fişe cu  evidenţa 
enoriaşilor dintr-o biserică,  care conţine: numele şi prenumele, data şi locul naşterii, etc.. Fiecare fişă 
din evidenţă devine în fişier o înregistrare (record); 

2. fişiere sursă, care conţin programe sursă, scrise într-un limbaj de programare; 
3. fişiere de texte, care conţin texte, fişierul conţine atât coduri de caractere, cât şi coduri de comenzi 

pentru formatarea textului şi aranjarea lui în pagină; 
4. fişiere de imagini, care conţin imagini. Imaginile sunt reprezentate prin coduri care descriu vectorial sau 

prin formule matematice imaginile, determinând pixelii şi codurile de culori care vor fi afişate pe ecran 
sau tipărite; 

5. fişiere de sunet, care conţin sunete. Sunetele pot fi reprezentate digital. 

Din punctul de vedere al tratării de sistemul de operare, proprietăţile fişierelor sunt: 

1. Read Only  R  pentru a preciza că fişierul este protejat la scriere; 
2. Archive A- pentru a marca că s-a creat pentru fişier o copie de siguranţă; 
3. System- S  pentru  a preciza că fişierul aparţine sistemului de operare şi deci nu trebuie folosit în 

operaţii curente; 
4. Hidden H pentru a preciza că fişierul este ascuns pentru operaţiile cu fişiere şi directoare. 

 


